GRUPPO 1

ESERCITAZIONE DI GEOMETRIA

e Creare sul desktop una cartella con il nome TGeometriche_Cognomi.
e Aprire Geogebra e salvare il file con il nome SimmetriaCentrale_Cognomi

e Seguire le indicazioni seguenti e completare sulla scheda le richieste.

Cliccasu | =, scegli Poligono e disegna un triangolo.

Cliccasu o", scegli Nuovo punto e traccia un punto esterno
al triangolo che sard il centro di simmetria.

Clicca con il tasto destro del mouse sul punto e scegli Rino-
mina e chiamalo O. B

+ Prova ad afferrare e trascinare un vertice del triangolo A'B'C".
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Clicca con il tasto destro del mouse sul primo punto e scegli A
Mostra etichetta; ripeti per gli altri punti del triangolo.

Cliccasu ,°", scegli Simmetrico rispetto a un punto: disegna il simmetrico del triangolo ABC rispetto al puntc
(sullo schermo: selezionare il triangolo e successivamente il punto di simmetria).
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@ o Afferra un vertice del triangolo ABC e modificane la forma.

Che cosa succede al suo simmetrico?
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Afferra un vertice del triangolo e modificalo finché il punto O non ¢ interno al triangolo.
Che cosa osserviz. N :
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Riesci a modificarne la forma? Sapresti dire perché? i ) ) - ) N Meien
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Osserva i vertici del triangolo ABC, Le lettere, in ordine alfabetico, si susseguono in senso orario o

antiorario?
OO0 enO

L le lettere nel triangolo A'B'C'? 4

Disegna sullo schermo pulito un triangolo (Poli-
gono) e un punto (Punto),

Ora esegui una simmetria centrale sul triangolo
senza usare il comando Simmelria centrale. Scrivi
sul quaderno come hai fatto.

(Osserva la figura.)
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e Aprire Geogebra e salvare il file con il nome Traslazione_Cognomi
e Seguire le indicazioni seguenti e completare sulla scheda le richieste.
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¢+ Cliccasu , », scegli Poligono e disegna un triangolo. A
» Clicca con il tasto destro del mouse sul primo punto e scegli

Mostra etichetta; ripeti per gli altri punti del triangolo.
+ Cliccasu *, scégli Vettore tra due punti e disegna il vettore B

che descrive la lunghezza, la direzione e il verso della trasla-

zione (puoi disegnarlo in un punto qualunque del piano). B

t
63

Clicca su *. , scegli Trasla di un vettore e disegna il corri-
spondente del triangolo ABC nella traslazione definita con
il vettore (sullo schermo: seleziona il triangolo e successiva-
mente il vettore). P

e

.1+ Afferra un vertice del triangolo ABC ¢ modificane la forma.
Che cosa succede al suo corrispondente?
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* Prova ad afferrare e trascinare un vertice del triangolo A'B'C".
Riesci a modificarne la forma? Sapresti dire perché?
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Osserva i vertici del triangolo ABC. Le lettere, in ordine alfabetico, si susseguono in senso orario o
antiorario?

ornotuo R

E le lettere nel triangolo A’B'C'?
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Disegna sullo schermo pulito un triangolo (Poligono).
Ora costruisci un triangolo corrispondente a esso in una /
traslazione senza usare il comando Trasla di un vetto- ¢
re. Scrivi come hai fatto.

(Osserva la figura.)

segmento vettore). \

Vuoi disegnare un fregio? Traccia il motivo che vuoi ri- “ 7
petere lungo il fregio. Traccia il vettore che descrive lo
spostamento del motivo base. Esegui traslazioni succes- R,

sive delle figure che via via si formano utilizzando sem- )

pre lo stesso vettore.
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GRUPPO 2

ESERCITAZIONE DI GEOMETRIA

e Creare sul desktop una cartella con il nome TGeometriche_Cognomi.
e Aprire Geogebra e salvare il file con il nome SimmetriaCentrale_Cognomi
e Seguire le indicazioni seguenti e completare sulla scheda le richieste.

Cliccasu [ =, scegli Poligono e disegna un triangolo.

Clicca con il tasto destro del mouse sul primo punto e scegli A
Mostra etichetta; ripeti per gli altri punti del triangolo.

Cliccasu o™, scegli Nuovo punto e traccia un punto esterno
al triangolo che sara il centro di simmetria.

Clicca con il tasto destro del mouse sul punto e scegli Rino-
mina e chiamalo O. 8

Cliccasu ,°, scegli Simmetrico rispetto a un punto: disegna il simmetrico del triangolo ABC rispetto al punt
(sullo schermo: selezionare il triangolo e successivamente il punto di simmetria).
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“i o Afferra un vertice del triangolo ABC e modificane la forma.
('Ih‘g" cosa succede al suo simmetrico?
S} eoyk
Afferra un vertice del triangolo e modificalo finché il punto O non ¢ interno al triangolo.
Che cosa osservi?
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Prova ad afferrare e trascinare un vertice del triangolo A’B'C'.
Riesci a modificarne la forma? Sapresti dire perché?
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SSTARLS
Osserva i vertici del triangolo ABC, Le lettere, in ordine alfabetico, si susseguono in senso orario o
antiorario? ;
L le lettere nel triangolo A'B'C'? . ’ T

A
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Disegna sullo schermo pulito un triangolo (Poli-
gono) e un punto (Punto).

Ora esegui una simmetria centrale sul triangolo
senza usare il comando Simmelria centrale. Scrivi
sul quaderno come hai fatto.

(Osserva la figura.)
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® Aprire Geogebra e salvare il file con il nome Traslazione_Cognomi
® Seguire le indicazioni seguenti e completare sulla scheda le richieste.

Clicca su [, scegli Poligono e disegna un triangolo.

A

» Clicca con il tasto destro del mouse sul primo punto e scegli
Mostra ctichetta; ripeti per gli altri punti del triangolo.
Cliccasu ', scegli Vettore tra due punti e disegna il vettore B
che descrive la lunghezza, la divezione e il verso della trasla-
zione (puoi disegnarlo in un punto qualunque del piano). B
Clicca su .+, scegli Trasla di un vettore ¢ disegna il corri-
spondente del triangolo ABC nella traslazione definita con c
il vettore (sullo schermo: seleziona il triangolo ¢ successiva-
mente il vetiore). e T
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1« Afferra un vertice del triangolo ABC ¢ modificane Ia forma.

Che cosa succede al suo corrispondente? N
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Prova ad afferrare e trascinare un vertice del triangolo A'B'C'".

Riesci a modificarne la forma? Sapresti dire perché? - —t o Y J Sl
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woVe
Osserva i vertici del triangolo ABC. Le lettere, in ordine alfabetico, si susseguono in senso orario o Y =

antiorario?
ORARD..

Ele lettere nel triangolo A’B'C’?
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Disegna sullo schermo pulito un triangolo (Poligono). ey
Ora costruisci un triangolo corrispondente a esso in una J/
traslazione senza usare il comando Trasla di 1un vetto-
re. Scrivi come hai fatto.
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Utilizza il comando Compasso, dopo aver disegnato il . ot
segmento vettore). 3
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i Vuoi disegnare un fregio? Traccia il motivo che vuoi ri-
petere lungo il fregio. Traccia il vettore che descrive lo oy "
spostamento def motivo base. Esegui traslazioni succes- g T
sive delle figure che via via si formano utilizzando sem- :
prelo stesso vettore.
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GRUPPO 3

ESERCITAZIONE DI GEOMETRIA

e Creare sul desktop una cartella con il nome TGeometriche_Cognomi.
e Aprire Geogebra e salvare il file con il nome SimmetriaCentrale_Cognomi
e Seguire le indicazioni seguenti e completare sulla scheda le richieste.

1 . ‘ . . .
Cliccasu , =, scegli Poligono e disegna un triangolo.

Clicca con il tasto destro del mouse sul primo punto e scegli A
Mostra etichelta; ripeti per gli altri punti del triangolo.

Cliccasu o™, scegli Nuovo punto e traccia un punto esterno
al triangolo che sara il centro di simmetria.

Clicca con il tasto destro del mouse sul punto e scegli Rino-
mina e chiamalo O. 8

Cliccasu ", scegli Simmetrico rispetto a un punto: disegna il simmetrico del triangolo ABC rispetto al puntc
(sullo schermo: selezionare il triangolo e successivamente il punto di simmetria).

"o Afferra un vertice del triangolo ABC e modificane fa forma.
( hc cosa sucudc al suo simmetrico?

vopeata Dare. o . . s

Afferra un vertice del triangolo e modificalo finché il punto O non @ interna al triangolo.
Che cosa osservi? \
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Pl ova ad afferrare e trascinare un vertice del triangolo A’B'C'.
iescia mndm. arne la forma? Sapresti dire perché?
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Osserva i vertici del triangolo ABC, Le lettere, in ordine alfabetico, si susseguono in senso orario o
antiorario? ;

AOTIORARND .

L le Jettere nel triangolo A'B'C'? P g - B

AWNTLORAS.

Disegna sullo schermo pulito un triangolo (Poli-
'ono) ¢ un punto (Punto).

i una simmetria centrale sul triangolo
re’il comando Simmelria centrafe. $Lr|\1

(Osserva la figura.)
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e Aprire Geogebra e salvare il file con il nome Traslazione_Cognomi
e Seguire le indicazioni seguenti e completare sulla scheda le richieste.
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¢ Cliccasu [, scegli Poligono e disegna un triangolo.
» Clicca con il tasto destro del mouse sul primo punto e scegli
Mostra etichetta; ripeti per gli altri punti del triangolo.

Cliccasu 7, scegli Vettore tra due punti e disegna il vettore B
che descrive la lunghezza, la direzione e il verso della trasla-
zione (puoi disegnarlo in un punto qualunque del piano). B

+ Cliccasu * ¥, scegli Trasla di un vettore e disegna il corri-
spondente del triangolo ABC nella traslazione definita con c
il vettore (sullo schermo: seleziona il triangolo e successiva-
mente il vettore). s

2

1e Afferra un vertice del triangolo ABC e modificane la forma.

ni®

Che cosa succede al suo corrispondente? z }
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Prova ad afferrare e trascinare un vertice del triangolo A'B'C".
Riesci a modificarne la forma? Sapresti dire perché?
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Osserva i vertici del triangolo ABC. Le lettere, in ordine alfabetico, si susseguono in senso orario o
antiorario?
ANT( AN
E le lettere nel triangolo A'B'C’?
ANTIORARLD
°  Disegna sullo schermo pulito un triangolo (Poligono). T T
: Ora costruisci un triangolo corrispondente a esso in una /
Mo opodftok . 4 pleaicn
a\’.)})l@/“ > {7?7 G}\_’-‘ traslazione senza usare il comando( Trasla/di un vetto- /
) +e1 amnob (/4 p re. Scrivi come hai fatto.
(Osserva la figura.)
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segmento vettore).

Vuoi disegnare un fregio? Traccia il motivo che vuoi ri- )
petere lungo il fregio. Traccia il vettore che descrive lo v
spostamento del motivo base. Esegui traslazioni succes- o T
sive delle figure che via via si formano utilizzando sem-
pre lo stesso vettore.




GRUPPO 4

ESERCITAZIONE DI GEOMETRIA

o Creare sul desktop una cartella con il nome TGeometriche_Cognomi.
e Aprire Geogebra e salvare il file con il nome SimmetriaCentrale_Cognomi
e Seguire le indicazioni seguenti e completare sulla scheda le richieste.

Cliccasu | =, scegli Poligono e disegna un triangolo. ¢
Clicca con il tasto destro del mouse sul primo punto e scegli A
Mostra etichetta; ripeti per gli altri punti del triangolo.
L
Cliccasu o”, scegli Nuovo punto e traccia un punto esterno
al triangolo che sard il centro di simmetria. A
64

Clicca con il tasto destro del mouse sul punto e scegli Rino-
mina e chiamalo O.

Clicca su .o, scegli Simmetrico rispetto a un punto: disegna il simmetrico del triangolo ABC rispetto al puntc
(sullo schermo: selezionare il triangolo e successivamente il punto di simmetria).

L

“ o Afferra un vertice del triangolo ABC e modificane la forma.

Cle cosa succede al suo slmmunco % _‘_/\_:
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Afferra un vertice del triangolo e modificalo finché il punto O non & interno al triangolo.
Che cosa osservx?
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Prova ad afferrare e trascinare un vertice del triangolo A’B'C'. X

me a modlfu.mm la Im ma? Saplestn dire perché?
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Ossen'l i vertici del lnango si susseguono in senso orario o

antiorario?
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Disegna sullo schermo pulito un triangolo (Poli-
gono) e un punto (Punto).

Ora esegui una simmetria centrale sul triangolo
senza usare il comando Simmelria centrale. Scrivi
sul quaderno come hai fatto.

(Osserva la figura.)
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Aprire Geogebra e salvare il file con il nome Traslazione_Cognomi
Seguire le indicazioni seguenti e completare sulla scheda le richieste.

+ Cliccasu [ », scegli Poligono ¢ disegna un triangolo.

A

» Clicca con il tasto destro del mouse sul primo punto ¢ scegli
Mostra eticletta; vipeti per gli altri punti del triangolo.

Cliccasu 7, scegli Vettore tra due punti e disegna il vettore B’

che descrive la lunghezza, la direzione e il verso della trasla-

zione (puoi disegnarlo in un punto qualunque del piano). B

Clicca su *.¥, scegli Trasla di un vettore ¢ disegna il corri-

spondente del triangolo ABC nella traslazione definita con c

il vettore (sullo schermo: seleziona il triangolo ¢ successiva- )
miente il vettore). s R
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- Afferra un vertice del triangolo ABC e modificane la forma.
Che L()q"l suuede alsuq cmmp()ndu
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Prova ad afferrare e trascinare un vertice del triangolo A'B’ C’
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Osserva i vertici del triangolo ABC. Le lettere, in ordine alfaﬁetlco, si sussegu 50 orario o
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Disegna sullo schermo puhto un triangolo (Poligono).

QOra costruisci un triangolo corrispondente a esso in una S
traslazione senza usare il comando Trasla di 1n vetto-

re. Scrivi come hai fatto.

(Osserva la figura.)

(Utlhzza 11 comando (ompasso, dopo aver dmgm\to | B
segmento vettore). \

Vuoi disegnare un fregio? Traccia il motivo che vuoi ri-

petere lungo il fregio. Traccia il vettore che descrive lo o
spostamento del motivo base. Esegui traslazioni succes- R i
sive delle figure che via via si formano utilizzando sem-
pre lo stesso vettore.
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GRUPPO 5

ESERCITAZIONE DI GEOMETRIA

e Creare sul desktop una cartella con il nome TGeometriche_Cognomi.
e Aprire Geogebra e salvare il file con il nome SimmetriaCentrale_Cognomi
e Seguire le indicazioni seguenti e completare sulla scheda le richieste.

Cliccasu | =, scegli Poligono e disegna un triangolo.

Clicca con il tasto destro del mouse sul primo punto e scegli A
Mostra etichelta; ripeti per gli altri punti del triangolo.

Cliccasu o™, scegli Nuovo punto e traccia un punto esterno
al triangolo che sara il centro di simmetria.

Clicca con il tasto destro del mouse sul punto e scegli Rino-
ina e chiamalo O. B

Cliccasu ,o°, scegli Simmetrico rispetto a un punto: disegna il simmetrico del triangolo ABC rispetto al puntc
(sullo schermo: selezionare il triangolo e successivamente il punto di simmetria).

@; Abbivita
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%o Afferra un vertice del triangolo ABC e modificane la forma.
Che cosa succede al suo simmetrico? ” O I s
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Afferra un vertice del triangolo e modificalo finché il punto O non ¢ interno al triangolo.
Che cosa osservi?
a

t e . PoulotN. . G UN N W g TR
Prova ad afferrare ¢ trascinare un vertice del triangolo A’B'C".

Riesci a modificarne la forma? Sapresti dire perché? ki i
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Osserva i vertici del triangolo ABC, Le lettere, in ordine alfabetico, si susseguono in senso orario o

autiorario? ) . T /
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E le lettere nel triangolo A'B'C’Y Vs
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Disegna sullo schermo pulito un triangolo (Poli-
gono) e un punto (Punto).

Ora esegui una simmetria centrale sul triangolo
senza usare il comando Simmetria centrale. Scrivi
sul quaderno come hai fatto.

(Osserva la figura.)




